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Wprowadzenie do funkciji

1. Przycisk funkcyjny “ —"Przycisk funkcyjny L2, Przyciski
programowalne

2. Przycisk funkcyjny L2

3. Przycisk funkcyjny L1

4. Przycisk funkcyjny “ +” Przycisk funkcyjny R2 , Przyciski
programowalne

5. Przycisk funkcyjny R2

6. Przycisk funkcyjny R1

7. Przycisk funkcyjny A

8. Przycisk funkcyjny O

9. Przycisk funkcyjny 3¢

10. Przycisk funkcyjny O

11. Przycisk SELECT - Wybér funkcji menu

12. Przycisk START: Rozpoczecie gry

13. Przycisk SEN: Regulacja czutosci kierownicy. Jezeli
pali sie czerwona dioda, oznacza to domysiny poziom
czutosci. Po jednokrotnym nacisnigciu przycisku dioda
zaczyna miga¢ z czestotliwoscig 2/sek, co oznacza
poziom czutosci 1,25. Po dwukrotnym nacisnieciu
przycisku dioda zaczyna migac¢ z czestotliwosciag 4/
sek, co oznacza poziom czutosci 1,50. Te trzy rodzaje
czutosci nastepujg po sobie cyklicznie.

14. Przycisk MODE (Tryb): Dostepne sg dwa tryby: cyfro-
wy (DIGITAL) i analogowy (ANALOG). Zielona dioda
sygnalizuje tryb cyfrowy, dioda czerwona oznacza
tryb analogowy. (Wiekszo$¢ gier wykorzystuje po
wigczeniu tryb analogowy.)

15. Dioda sygnalizujgca trybu i czutosci
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16. Przycisk kierunkowy: pozwala na wybér osmiu
kierunkow.

17. Hamulec reczny: z przyciskiem funkcyjnym umozli-
wiajgcym podtaczenie w trakcie pracy pojazdu; nacis-
na¢ przycisk funkcyjny [, jezeli pedat odgrywajacy
role tego przycisku funkcyjnego jest odtaczony; jezeli
pedaty sg podtaczone, lewy pedat jest przyciskiem
funkcyjnym (programowalnym).

18. Gaz reczny : przycisk funkcyjny umozliwiajacy pod-
taczenie w trakcie pracy pojazdu; jezeli pedat jest
odtgczony, prawy przycisk petni funkcje przycisku X;
gdy pedat jest podtaczony, prawy przycisk dziata jak
przycisk R3 (przyciski programowalne)

19. Pedat hamulca: przycisk O
programowalny).

20. Pedat gazu : przycisk X (przycisk programowalny).

21. Hamulec reczny : przycisk .

22. Dzwignia zmiany biegéw: Do przodu — funkcja R2; do
tytu — funkcja L2; w lewo L1; w prawo — R1.

(przycisk

Wymagania systemowe

1. Komputer IBM PC lub kompatybilny

2. Konsola PS3/PS2 i port USB w komputerze

3. Procesor o szybkosci 166 MHz lub wyzszej

4. 64 MB lub wiecej pamigci wewnetrznej

5. System operacyjny Windows 9x/ME/2000/XP/
Vista32

6. DirectX wers;ji 7.0 lub wyzszej

Uzycie funkcji programowania

Tryb programowania: Nacisnij przycisk MODE, aby wej$¢
w tryb analogowy, nastepnie trzykrotnie nacisnij przycisk
SEN, az dioda zacznie $wieci¢ na pomaranczowo. Oznacza
to wejscie do trybu programowania.

Przyciski do zaprogramowania: Prawy pedat—gaz, Lewy
pedat — hamulec reczny, gaz (nozny), hamulec (nozny),
przyciski funkcyjne +i—.

Zaprogramowane przyciski: R1, R2, L1, L2, [T, O, X, .

Sposo6b programowania: gdy trzykrotnie nacisniesz przy-
cisk SEN, zaswieci sie pomaranczowa dioda, wéwczas
nacisnij jednoczesnie przycisk dotychczas zaprogramowany
i przycisk, ktéry chcesz zaprogramowac. Wibracja kierownicy
potwierdzi zakonczenie programowania. Na przyktad jezeli
nacisniesz jednoczesnie przycisk Gaz (reczny)i L2, wéwczas
funkcja L2 zostanie przypisana do przycisku Gaz (rgcznego).
Wibracja potwierdzi zakonczenie programowania. Wowczas
nacisnij przycisk SEN, aby wyjs¢ z trybu programowania.
Podczas programowania wyréznij trzy grupy przyciskow:

grupa pierwsza to pedaty gazu i hamulca, grupa druga
to przyspieszenie i hamowanie reczne, a grupa trzecia to
przyciski funkcyjne + i . Po zaprogramowaniu jednej grupy
wyjdz z trybu programowania, a nastepnie wejdz ponownie,
aby zaprogramowac kolejng grupe.

Uwagi

1. Przed podtaczeniem kierownicy do konsoli nie dotykaj
przyciskéw funkcyjnych ani pedatéw, w przeciwnym
razie niektore przyciski moga nie dziatac.

2. Po zaprogramowaniu nacisnij przycisk SEN, aby wyj$¢
z trybu programowania.

3. Grajac na konsoli PS3 po wtaczeniu nacisnij przyciski
MODE + SELECT, aby wejs¢ do gry.

4. Nie podtaczaj pedatow w trakcie trwania gry. Je-
zeli chcesz podtaczy¢ pedaty, najpierw wytacz
kierownice.

5. Wybor portu: W normalnym trybie gry nie odtaczaj
wtyczki USB kierownicy od portu w konsoli PS3, w
przeciwnym razie kierownica moze przestac dziatac.
Przed rozpoczeciem gry musisz wybraé wtasciwy port.
Jezeli podczas gry kierownica nie bedzie dziatac, a
ustawienia konsoli sg prawidtowe, wéwczas musisz
podtaczy¢ kierownice do innego portu. W grze GT na-
cisnij przycisk MODE, aby wej$¢ w ustawienia konsoli,
a nastepnie naciskajac dwukrotnie przycisk MODE
wejdz do trybu wyboru portu i wybierz port 1 lub 2. Po-
nowne nacisnigcie przycisku MODE potwierdzi wybor
i spowoduje opuszczenie trybu wyboru portu. W grze
NEED FOR SPEED, aby wej$¢ do trybu wyboru portu,
nacisnij przycisk MODE jednokrotnie.

Rozwigzywanie
problemoéw

Kierownica nie ustawia sie sama
w potozenie neutralne

@ Nie obracaj kierownicg podczas wigczania PlayStation.
Jezeli w czasie wigczania konsoli kierownica nie znaj-
duje sie w potozeniu neutralnym (centralnym), pozycja
ta zostanie odczytana, jako nowe neutralne (centralne)
potozenie, co moze by¢ przyczyng niewtasciwego
dziatania urzadzenia. W celu ponownego ustawienia
potozenia neutralnego kierownicy wytacz konsole,
ustaw kierownice w potozenie centralne i ponownie
wigcz konsole.
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Kierownica nie dziata wtasciwie

@® Upewnij sig czy nie zostato zmienione przyporzadko-
wanie przycisku / pedatu. Wykonaj wszystkie instrukcje
opisane w rozdziale ,Zmiana przyporzadkowania przy-
ciskow” w celu skasowania zmiany przyporzgdkowa-
nia. Wykonaj wszystkie polecenia w celu skasowania
zmiany przyporzgdkowania przyciskow.

Klopoty z PlayStation

@ Sprawdz, na jaki tryb pracy zostata ustawiona kierowni-
canp. ,Analogowy”. Jezeli gra nie wspiera ustawionego
trybu, kierownica moze funkcjonowac niewtasciwie.
Sprébuj wybraé inny tryb dostosowany do gry oraz
ponownie uruchom konsole.

Pedaty nie dziatajq

@® Upewnij sie czy nie zostato zmienione przyporzadko-
wanie niedziatajgcego przycisku / pedatu. Wykonaj
wszystkie instrukcje opisane w rozdziale ,Zmiana
przyporzadkowania przyciskow”. Wykonaj wszystkie
polecenia w celu skasowania zmiany przyporzadko-
wania przyciskow.

@® Upewnij sie, czy wtasciwie ustawite$ opcje gry doty-
czace pedatéw i hamulca (PlayStation, gaz - przycisk
,X”, hamulec — przycisk “[J”. Skorzystaj z instrukcji
programu w celu zapoznania sie ze sposobem zmiany
ustawien pedatéw gazu i hamulca.

@® Upewnij sig, czy gra jest ustawiona na tryb manualnej
skrzyni biegow (MT). Jezeli gra posiada tylko opcje
automatycznej skrzyni biegéw (AT), program dokona
automatycznej zmiany, wytaczajac dzwignie zmiany
biegéw przy kierownicy.
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User Manual

Description
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Introduction of Function

1. Function button “ —” Function button L2 , Program-
mable buttons

2. Function button L2

3. Function button L1

4. Function button “ + ” Function button R2 , Program-
mable buttons

5. Function button R2

6. Function button R1

7. Function button A

8.Function button O

9. Function button 3¢

10. Function button [J

11. SELECT button: Selected menu function

12. START button: Begin the game

13. SEN button: Adjusting the sensitivity of steering

wheel. When the red LED lights, it means the default

14.

15.
16.

sensitivity; When you press it once, it flashes at 2HZ
and means the sensitivity of 1.25; Press twice, it flash-
es at 4HZ and means the sensitivity of 1.50. These
three kinds of sensitivity turns in cycles.

MODE button: There are two modes : DIGITAL mode &
ANALOG mode .When the LED lights green ,it means
DIGITAL mode; the LED lights red, it means ANALOG
mode. (According to the game ,most of the games
used ANALOG mode when power on).

MODE/SEN LED

Direction button: it will choose to control eight
directions

Handbrake: with hot-swap function button ,when dis-
connected the pedal, which is has function of button [
;when connected the pedal, left ear button is function
button (Programmable buttons).
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18. Handgas: with hot-swap function button, when discon-
nected the pedal, right ear button is has function of
button X; when connected the pedal, right ear button
is R3 button (Programmable buttons).

19. Pedal brake: [J button (programmable button).

20. Pedal gas: X button (programmable button).

21. Hand brake: [J button.

22. Gear shift stick: Front for R2 function; Back for L2
function; Left for L1 function; Right for R1 function.

System Requirements

1. 1BM Pc or its compatible computer

2. PS3/PS2 console and computer USB port
3. 166 MHz or higher processor

4.64 M or more than 64M internal memory
5. Windows 9x/ME/2000/XP/Vista32

6. DirectX 7.0 or higher version

Programming Function Using

Programming mode: Press MODE button to enter anal-
ogy mode, and then press SEN button triple ,the LED lights
orange. it means entering to programming mode.

Programming buttons: Right Ear Gas, Left Ear hand
brake, Gas( Foot), Brake (Foot), Function + button; Func-
tion — button.

Programmed buttons: R1, R2, L1, L2, OO0, O, X, O

Programming methods: when you press SEN triple, the
orange LED lights, then press the programmed buttons
and need programmed buttons simultaneoursly, vibration
motor means finishing programming. For example, press
Gas (Hand) and L2 button, vibration motor means finishing
programming. Gas (Hand) will have the L2 function. After you
programmed, press SEN button to exit programming. In the
programming process, pls divide three groups to program,
one group is pedal gas and pedal for brake; two group is
Manual speeding up and manual braking; three group is
function buttons + and - .After a group in the programming
finished, pls exit programming mode, and then to next
group to program.

Attentions

1. Before connect the wheel to the console, pls don’t touch
any buttons like function buttons or pedal. Otherwise some
buttons will have no function.

2. After you programmed, pls do press SEN button to
exit programming.

3. In the game of PS3 console, after power on, pls press
MODE+SELECT buttons to enter the game.

4. Pls don’t connect the pedal in the process of game, if
you want to connect the pedal ,you need to power off the
steering wheel first.

5. Port selecting : In the condition of normal game, pls don't
pull up the USB plug of steering wheel on the PS3 console,
if pull up USB plug circularly, the steering wheel will be no
function when entering the game, you need to select the port.
The way of channel selecting: if the steering wheel will be no
function in the game, however, the setting function of console
is OK, at this state, you should select the other port. In the
GT game, press MODE button to enter the console setting,
and then press MODE twice to enter port selecting mode,
to select the first or second port; last press confirm to exit
Thatis OK. Inthe NEED FOR SPEED game, press MODE
button once ,you can enter the port selecting mode.

Troubleshooting

The Steering Wheel does not locate
in the neutral centre

@® Do not turn the Wheel when you are switching on your
PlayStation. If the Wheel is not at its neutral (centre)
position when the console is turned on, then the position
that it is held at will be read as the new neutral (centre)
position, and this may cause the unit to operate incor-
rectly. To reset to the neutral position, switch off the
console, leave the Wheel centralized, and then turn
on the console again.

The Steering Wheel does

not function properly

@ Please check to ensure that the button/pedal not
working has not been relocated — Please follow the
instructions in the Relocation section. Please follow
the instructions to clear a button remap.

On PlayStation

@ Check Steering Wheel mode switch, the “Analog But-
ton”. If the game does not support the mode that you
have set, then Steering Wheel may not operate cor-
rectly. Try to select another mode to suit the game &
reset your console.




USER MANUAL

The Pedals do not seem to work

@® Please check to ensure that the button/pedal not
working has not been relocated — Please follow the
instructions in the Relocation section. Please follow
the instructions to clear a button remap.

@ Please make sure the game you are playing is set up so
that the acceleration and brake are using the following
functions. (PlayStation - Acceleration “X” button, brake
“00” button). Please refer to the software manual on how
to change the acceleration and brake settings.

@ Please make sure that the game is set to Manual Gear
Selection (MT) mode. If the game is in Automatic Gear
Selection mode (AT), then the game will change gear
for you automatically, making the Steering Wheel gear-
shift redundant.
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Készulék funkciodi

1. A “ =" funkciés gomb. Az L2 funkciés gomb, progra-
mozhatd gombok

2. Az L2 funkciés gomb

3. Az L1 funkciés gomb

4. A +” funkciés gomb. Az R2 funkciés gomb, progra-
mozhatd gombok.

5. Az R2 funkciés gomb

6. Az R1 funkciés gomb

7. A A funkcioés gomb

8. A O funkcios gomb

9. A 3 funkcios gomb

10. A I funkciés gomb

11. SELECT gomb: Menupont valasztasa

12. START gomb: Jaték elkezdése

13. SEN gomb: Erzékenység szabalyozasa. Ha a piros

LED vilagit, akkor a kormanykerék érzékenysége

14.

15.
16.

17.

alapértelmezett fokra be van allitva. Egyszeres gomb-
nyomas utan a LED 2HZ sebességgel fog villogni, ami
azt jelzi, hogy az érzékenység szintje 1,25. Kétszeres
gombnyomas utan a LED 4Hz-es sebességgel villog, a
kormanykerék 1,50-es érzékenységét jelezve. Ezek az
érzékenységi fokozatok egymas utan valaszthatok.
MODE (Mod) gomb: Két méd valaszthato: digitalis
(DIGITAL) és analég (ANALOG). Z6ld LED a digitalis,
piros pedig analég maédot jelzi.. (A jatékok tobbsége
bekapcsolas utan az analég maod alatt miikodik.)
Modot és érzékenységet jelz6 LED lampa.
Iranygomb: lehetévé teszi nyolc iranyba torténd
mozgatast.

Kézfék: ha a kormanykerék miikddés soran lett csatla-
kozva, nyomja meg a [ funkciés gombot, amennyiben
ezt a funkcidt betdlté pedal még nincs csatlakozva;
Ha a pedalokat is csatlakoztatta, bal pedal lesz a
programozhaté funkciés gomb.
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18. Kézi gaz: miikodés soran torténd csatlakoztatast
lehet6veé tevd funkcids gomb. Ha a pedalok nincsenek
csatlakozva, jobb nyomégomb az X gomb funkcidjat
tolti be; amikor a pedalokat is csatlakoztatt, jobb gomb
mint az R3 programozhaté gomb fog miikédni.

19. Fékpedal: a (1 gomb (programozhaté gomb)

20. Gazpedal: az X gomb (programozhaté gomb).

21. Kézfék: a ] gomb.

22. Sebességvalto kar: Elére —R2 funkcio; hatra — L2
funkcio; balra L1; jobbra — R1.

Rendszerkovetelmények

1. IBM PC kompatibilis szamitogép

2. PS3/PS2 konzol, USB port szamitégépben

3. 166 MHz vagy nagyobb sebességli processzor

4. 64 MB vagy tdbb belsé memoria

5. Windows 9x/ME/2000/XP/Vista32 operacios
rendszer

6. DirectX 7.0-es vagy Ujabb verzio

Programozasi funkcio

Programozasi méd: Nyomja meg a MODE gombot, hogy
belépjen az analég mddba, majd haromszor nyomja meg a
SEN gombot, még fel nem villan narancssargan a jelzé LED,
ami azt jelenti, hogy belépett a prograrmozasi modba.

Programozandé gombok; Jobb pedal — gaz, bal pedal —
fék, gaz (lab), fék (lab), + és — funkciés gombok.

Beprogramozott gombok: R1, R2, L1, L2, [T, O, X, OJ

Programozas: Miutan haromszor megnyomta a SEN
gombot és a narancssarga jelzéfény felvillant, nyomja meg
egyszerre az eddig programozott és brprogramozni kivant
gombot. A kormanykerék vibraldsa megerdsiti a programo-
zas sikeres befejezését. Példaul, ha egyszerre megnyomja a
kézi gaz és L2 gombot, akkor az L2 funkcio kerul hozzaren-
delésre a kézi gaz gombhoz. Amikor a készulék vibralassal
jelzi a valtozasok elmentését, nyomja meg a SEN gombot,
hogy kilépjen a programozasi médbdl. Programozas soran
harom osztalyra csoportositsa a gombokat: elsé csoport
a gaz- és fékpedal, kdvetkez6 a kézi gaz és kézfék, utolso
pedig a + és — funkciés gomb. Egy csoport beprogramoza-
sa utan kilépjen a programozasbdl, majd belépjen Ujra és
programozza a kdvetkez csoportot.

Megegyzések

1. Miel6tt csatlakoztatna a kormanyt konzolhoz ne nyuljon
a funkciés gombokhoz vagy pedalokhoz, mert kilénben
eléfordulhat hogy bizonyos nyomégombok nem fognak
mikodni.

2. Programozas utan nyomja meg a SEN gombot, hogy
kilépjen a programozasi modbdl.

3. Ha a PS3 konzolt haszndlja, bekapcsolas utan nyomja
meg a MODE+SELECT gombot, hogy belépjen a jatékba.

4. Jaték kdzben soha ne csatlakoztassa a pedalokat. Ha
meégis szeretné azokat csatolakoztatni, els6sorban kapcsolja
ki a kormanyt.

5. Port valasztasa: Normalis jaték médban ne huzza
ki az kormany dugéjat a PS3 konzol USB portjabdl, mert
kilénben a kormany megsziinhet mikodni. Jaték elkez-
dése el6tt valassza a megfelel6 portot. Ha a jaték kdzben
a kormanykerék nem fog miikodni annak ellenére, hogy
a konzol beallitasok helyesen vannak konfiguralva, akkor
mas porthoz prébalja csatlakoztatni a kormanykereket. GT
jatékben nyomja meg a MODE gombot hogy belépjen a
konzol beallitdsokba, majd nyomja meg kétszer a MODE
gombot és valassza az 1. vagy 2. szamu portot. A MODE
gomb kovetkez6 megnyomasaval megerdsiti a valasztast
is kilép a valasztémenlbdl. ANEED FOR SPEED jatékban
nyomja meg egyszer a MODE gombot hogy belépjen a port
valasztasi menube.

PROBLEMAMEGOLDAS

A kormany nem visszatér a semle-
ges allasba

@ Ne forditsa el a kormanykereket a PlayStation bekap-
csolasa soran. Ha a konzol bekapcsolasakor a kormany
nem a semleges (k6zéps6) allasba van allitva, akkor a
tényleges allasat az Gj semleges allasként tekinteni fog
a konzol, ami a készlilék helytelen miikédését eredmé-
nyezheti. Semleges allas Ujbdli visszadllitdsahoz kap-
csolja ki a konzolt, allitsa a kormanykereket ténylegesen
semleges pozicidba és Ujrainditsa a konzolt.

A kormany nem miikodik helyesen

@ Ellendrizze, hogy a gomb/pedal hozzarendelése nem
valtozott meg. Kévesse a ,,Nyomdgombok hozzarende-
|ésének modositasa” fejezetben leirt minden utasitast
a modositasok torlése végett.

PlayStation problémai

@ Ellenérizze, hogy milyen Gzemmodba allitotta be a
kormanyt, pl. ,Analog”. Ha az adott jaték beallitott
Uzemmaodot nem tdmogatja, akkor rosszul miikédhet
a kormany. Probaljon mas, a jatéknak megfeleld izem-
maodot valasztani és inditsa Ujra a konzolt.




HASZNALATI UTMUTATO

Pedalok nem miikodnek
@ Gyo6z6djon meg réla, hogy a nem miikédé gomb/pedal

hozzarendelése nem maédosult-e. Kévesse a ,Nyomo-
gombok hozzarendelésének modositasa” fejezetben
leirt minden utasitast a médositasok torlése végett.
Gy06z06djon meg réla, hogy helyesen bedllitotta-e a
pedalokra és fékre vonatkozé opcidkat (PlayStation,
gaz—,X” gomb, fék - “0” gomb). Olvassa el a program
hasznalati Utmutatdjaban leirtakat a gaz- és fékpedal
beallitasok modositasardl

Ellendrizze .hogy a jaték a manualis sebbeségvaltd
(MT) Gzemmodra van allitva. Ha a jaték csak automa-
tikus sebességvalté (AT) opcidval rendelkezik, akkor
a program automatikusan valtja az tizemmadot és
kikapcsolja a kormany valtokarjat.
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Uvod do funkci

1. Funkeni tlacitko ,—, Funkéni tlacitko L2, Tlacitko, které
mUZete programovat
2. Funkéni tlacitko L2
3. Funkeni tlacitko L1
4. Funkéni tlacitko ,+”, Funkéni tlacitko R2 , Tlacitko, které
muzete programovat
5. Funkeni tlacitko R2
6. Funkéni tlacitko R1
7. Funkeni tlacitko A
8. Funkéni tlacitko O
9. Funkéni tlagitko 3%
10. Funkeéni tlacitko O
11. Tlacitko SELECT: Volba funkce menu.
12. Tlacitko START: Zacatek hry
13. Tla¢itko SEN: Regulace citlivosti volantu. Pokud cer-
vena dioda jé rozsvicena to znamena zakladni vstupni
uroven citlivosti. Pokud stisknéte tlacitko jeden krat

14.

15.
16.
17.

dioda zacina blikat s kmitoctem 2 Hz, a to znamena
Uroven citlivosti - 1,25. Pokud stisknéte tlacitko dva
krat dioda zacne blikat s kmitotem 4 Hz, a to znamena
uroven citlivosti 1,50. Tyto tfi vySe vyjmenované druhy
citlivosti nastupuji po sobé cyklicky.

Tlacitko MODE (Rezim): Jsou dostupné dva rezimy:
digitalni (DIGITAL) a analogovy (ANALOG). Zele-
na dioda signalizuje digitalni fezim; Cervena dioda
znamena analogovy fezim. (Vétsina her vyuziva, po
zapnuti, analogovy fezim).

Signaliza¢ni dioda rezim( a citlivosti.

Smérové tlacitko: umoznuje volbu osmi sméru.
Ruéni brzda: s funkénim tlacitkem, které umoznuje
pripojeni béhem prace vozidla; stisknutim funkéni-
ho tlagitka [J, pokud pedal, ktery hraje ulohu tohoto
funkéniho tlacitka jé odpojen; pokud pedaly jsou pfi-
pojeny, levy pedal jé funkénim tlacitkem (které mize
byt programovano).
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18. Ruéni plyn: funkéni tlagitko, které umoznuje pfipojeni
béhem prace vozidla; pokud pedal je odpojen, pravé
tlacitko hraje ulohu tlacitko X; pokud pedal je pfipojen,
pravé tlacitko plsobi jak tlacitko R3 (tlacitko, které
mUiZe byt programovano).

19. Pedal brzdy: tlacitko [ (tlacitko, které mize byt
programovano).

20. Pedal plynu: tlacitko X (tlacitko, které mize byt
programovano).

21. Ruéni brzda: tlagitko .

22. Radici paka: Do pfedu funkce R2; do zadd funkce
L2;doleva L1;doprava R1.

Potreby pokud se jedna o po¢ita¢

1. Pocita¢ IBM PC, a nebo obdobny (kompatibilni).

2. Konzola PS3/PS2 a port USB v pocitaci.

3. Procesor s rychlosti 166 MHz a nebo vyssi.

4. 64 MB a nebo vice vnitfni paméti.

5. Operacni soustava Windows 9x / ME / 2000 / XP /
Vista32.

6. DirectX verze 7.0, a nebo vyssi.

Pouziti funkce programovani

Rezim programovani: Stisknéte tlacitko MODE, pokud
chcete vstoupit do analogového rezimu, potom stiskné-
te tfi krat tlacitko SEN, az do okamziku kdy dioda zacne
svitit oranzovou barvou. To znamena vstup do rezimu
programovani.

Tlagitko, které slouzi k programovani: Pravy pedal - plyn,
Levy pedal - ruéni brzda, plyn (nozny), brzda (nozna), funkéni
tlacitka ,+” a ,—,.

Tlacitka, které Ize programovat: R1, R2, L1, L2, (I, O,
X, O.

Zplsob programovani: pokud tfi krat stisknéte tlacitko
SEN, se rozsviti oranzova dioda, a potom soucasné stlaéte
tlacitko, které jé v tom okamziku naprogramovane a tlacitko,
které chcete naprogramovat. Vibrace volantu potvrdi ukon-
€eni programovani. Na pfiklad pokud soucasné stisknéte
tlacitko Plyn (ruéni) a L2, to w tom okamziku funkce L2 bude
pfipsana do tlacitka Plyn (ruéni). Vibrace potvrdi ukonéeni
programovani. V tom okamzika stlacte tlacitko SEN, pokud
chcete vystoupit s rezimu programovani. BEhem programo-
vani mame tlacitka rozdélené do tfi skupin: prvni skupina
to jsou pedaly plynu a brzdy, druha skupina to zrychleni a
ruéni brzdéni, a tfeti skupina to funkéni tlacitka ,+” a ,—,. Po
provedeni programovani jedné skupiny vystupte s reZimu
programovani, a potom opét vstupte, pokud chcete provést
programovani dalsi skupiny.

Upozornéni:

1. Pfed pfipojenim volantu ke konzole ne$ahejte na funkéni
tlacitka a taky na pedaly, v opaéném pripadé nékteré tlacitka
mohou nefungovat.

2. Pokud chcete vystoupit s reZimu programovani po
provedeni programovani stisknéte tlacitko SEN.

3. Pokud chcete vstoupit do hry béhem hry na konzoli PS3
po zapnuti stisknéte tlacitka MODE + SELECT.

4. Ne pfipojujte pedaly béhem hry. Pokud chcete pfipojit
pedaly, nejdfiv vypnéte volant.

5. Volba porta: V pfipadé obycejného rezimu hry ne-
odpojujte zastréku USB volantu od portt v konzoli PS3, v
opacném pfipadé volant mize nefungovat. Pfed zacatkem
hry musite zvolit spravny port. Pokud béhem hry volant ne-
bude fungovat, a sefizeni (nastaveni) konzoly jsou spravné,
to v takovym pfipadé musite pfipojit volant k jinému portd.
Pokud chcete vstoupit do nastavovani konzoly v pfipadé hry
GT stisknéte tlacitko MODE, a potom stisknutim dva krat
tlacitko MODE vstupte do rezimu volby portti a zvolte port
1 nebo 2. Opétovné stisknuti tlacitka MODE potvrdi volbu
a zpUsobi vystoupeni s rezimu volby port. Pokud chcete
vstoupit do rezimu volby portl v pfipadé hry NEED FOR
SPEED, stisknéte jeden krat tlacitko MODE.

RESENi PROBLEMU

Volant se sam neumisti v neutralni
poloze

@® Neotacet volantem béhem zapojovani PlayStation.
Jestlize b&€hem vypinani konzoly se volant nenachazi
v neutralni ( stfedni ) poloze, tato poloha bude odecte-
na jako nova neutralni (stfedni) poloze, co muze byt
pFi¢inou toho, Ze zafizeni spravné nefunguje. K tomu,
aby byla opét nastavena neutralni poloha volantu je
nutno umistit volant do stfedni polohy a znovu spustit
konzolu.

Volant Spatné funguje

@ Zkontrolovat, zda nebylo zménéno pfifazeni tlacitka/
pedalu. Provést vSechny pokyny, popsané v kapitole
,Zména pfirazeni tlacitek” za ucelem vymazani zméeny
prifazeni tlacitek.
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Potize s Play Station

@ Zkontrolovat, na jaky pracovni rezim byl nastaven volant
napf. ,Analogovy"“. Jestlize hra nepodporuje nastaveny
rezim, volant muze $patné fungovat. Je nutno vyzkouset
jiny rezim, pfizplisobeny hfe a znovu spustit konzolu.

Pedaly nefunguiji

@® Zkontrolovat, zda byla spravné nastavena funkce hry,
tykajici se pedalt a brzdy (PlayStation, plyn - tlacitko
,X", brzda — tlag¢itko “[0”. Pouzit navod k programu a
seznamit se z ného se zplisobem zmény nastaveni
pedalt plynu a brzdy.

@ Zjistit, zda je hra nastavena na rezimu manualniho fa-
zeni (MT). Jestlize hra ma pouze funkci automatického
fazeni (AT), program provede automatickou zménu tim,
Ze vypne fadici paku u volantu.
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BeeneHue B chyHKUUMU

1. KHonka dyHKumoHanbHas “—” KHonka goyHKLUMOoHannb-
Has L2, MporpammupyoLLme KHOMKM

2. KHorka dyHKumoHanbHas L2

3. Knonka dyHkumoHansHas L1

4. KHonka hyHKUMOHanbHas “ +” KHorka yHKLUMoHab-
Has R2 , MporpamMmmMupytoLmne KHOMKu

5. KHonka dyHkumoHanbHas R2

6. Knonka dyHkumoHanbHas R1

7. KHonka dyHKLUMoHanbHas A

8. KHonka hyHkumoHanbHas O

9. KHonka dyHKLMoHansHas S

10. KHonka dpyHkumoHaneHas [

11. KHonka SELECT: Bbibop cyHKLMN MEHIO

12. KHonka START: Havano urpbl

13. Knonka SEN: PerynupoBka 4yBCTBUTENBHOCTY pynsi.
Ecnu cBeTtuTCa KpacHas nammnoyka, o3Ha4yaeT 3To
YPOBEHb YYBCTBUTENbHOCTM MO-yMOnyaHuio. Mpu
O[HOKPaTHOM HaKaTuu KHOMKW Nlamnoyka HauymHa-
eT MuraTb C YacToTon 2aZ, 4TO 03Ha4aeT ypoBEHb
yyBCcTBUTENBHOCTYM 1,25. [MpK ABYKPaTHOM HaxaTun
KHOMMKW flaMrnoYka Ha4mHaeT muraTb ¢ Yactoton 4Hz,
YTO 03HaYaeT ypoBeHb HyBCTBUTENBHOCTM 1,50. 3TN
TPY BUAA HYyBCTBUTENBbHOCTU LMKIUYHO CrieaytoT
Apyr 3a Apyrom.

14. KHonka MODE (Pexwum): JocTynHo ABa pexuma:
undposoit (DIGITAL) n aHanoroebii (ANALOG).
3enéHasa namnoyka curHanusnpyeTt pexunmM umd-
pOBOM, NaMmnoyka KpacHas 03Ha4aeT pexum aHa-
norosbiN. (BOMNbLUMHCTBO UIP NCMOMbL3YeT nocne
BKITIOHYEHVS aHAMNOroBbI PEXMM.)
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156.Jlamnoyka curHanusmpylwasa pexum u
YyBCTBUTENBHOCTb

16. KHonka HanpasnstoLLas: no3BosnseT BblbpaTs BOCEMb
HanpaBneHun.

17. TopMO3 py4HOI: C KHOMKOM (OYHKLMOHANbLHOW, Aena-
1oLVt BO3MOXHBIM MOAKMI0YeHNe BO BpeMs paboTbl
TPaHCNOPTHOIO CPEACTBA; HaXaTb KHOMKY (OYHKLM-
oHanbHyto [, ecnv negans , urpatoLas ponb 3ToMn
KHOMKY (pyHKLMOHANbHOM OTKIOYEeHa; eCnv neganm
NOAKNIOYEHbI, NeBas nefarnb ABNAETCA KHOMKON
DYHKLMOHAIBbHOW (MPOrpamMmmuypyoLLEN).

18. a3 pyyHon: KHOMKa pyHKUMOHanNbHas Aenatowas
BO3MOXHbIM MOAKMOYEHNe BO Bpems paboTbl TpaHc-
MOPTHOrO CPeACTBa; eCnv Nneaanb OTKIYeHa, npa-
Basi KHOMKa BbINOMHSET PYHKLMIO KHOMKK X; Koraa
nepanb NOAKMoYeHa, NpaBas KHomMka paboTaeT Kak
kHorka R3 (mporpammupyoLLme KHOMKM)

19.Mepanb Topmo3a: kHonka [ (kHoMka
nporpamMMupyoLLas).

20.Mepanb rasa: kHonka X (KHonMka
nporpaMmupytoLLas).

21. Topmo3 pyyHo# : kHonka [J.
22. Kopobka nepepay: Bnepén — dyHkumsa R2; Hasag —
dyHkums L2; Bneso L1; Bnpaso — R1.

CucrtemMHble TpeboBaHuUA

1. Komnetotep IBM PC nnu coBmecTumblii

2. Mpuctaeka PS3/PS2 n nopt USB B komnbtoTepe

3. Mpoueccop co ckopocTbio 166 Ml nnu Beiwe

4. 64 M6 nnu 6onbLue BHYTPEHHEN NamMsATH

5. OnepauunoHHas cuctema Windows 9x/ME/2000/XP/
Vista32

6. DirectX Bepcusi 7.0 unu Bbilue

Ucnonb3oBaHue ¢hpyHKLMNMN
nporpamMmmMmpoBaHusi

Pexwum nporpammupoBanus: Haxmute kHonky MODE,
4YTOObI BONTM B PEXUM aHaNOroBbIf, 3aTeM TPWXKAbl Ha-
xmute kHonky SEN, noka namnoyka He Ha4YHET CBETUTb-
cs opaHxeBbIM LBeToM. O3HavyaeT 3TO BXOA, B PEXUM
nporpaMM1MpoBaHusl.

KHonku ans 3anporpammupoBaHus: lNpasas negans —
ras, IleBasi neganb — TOpMO3 py4HOW, ras (HOXHOM), TOPMO3
(HO>XHOW), KHOMKM (PYHKLIMOHATbHbIE + 1 —.

3anporpammunpoBaHHble kHonku: R1, R2, L1, L2, [,
O, X, O.

Cnoco6 nporpamMmmmnpoBaHus: Koraa TpKabl HAXXMETE
kHornky SEN, 3acBeTutcs opaHxeBas namnoyka, torgaa

HaXKMUTE OJHOBPEMEHHO KHOMKY paHee 3anporpaMmmmpo-
BaHHYIO 1 KHOTKY, KOTOPYIO XOTUTE 3anporpamMMmpoBaThb.
Bnbpauus pyns noagTBepanT OKOHYaHKe NporpaMmmmpoBa-
Hus. Ha npumep ecnu HaxméTe 0AHOBPEMEHHO KHOMKY a3
(pyuHon) n L2, Torga dyHkumsa L2 6yget npunucana ans
kHonku a3 (py4Hon). Bubpaums noaTBepanT okoHYaHue
nporpaMmmupoBaHus. Toraa HaxmuTe KHornky SEN, 4Tobbl
BbINTY 3 peXxumMa nporpammmpoBaHus. Bo Bpems nporpam-
MVPOBaHWsI BblAeNUTE TPY rpynMbl KHOMOK: NepBasi rpynna
3TO Nejanu rasa v TopMo3a, BTopas rpynna 3To pasroH u
npuTopMaxKviBaHve py4Hoe, a TPeTbs rpynna 3To KHOMKM
dyHKUMOHanbHbIe + 1 — [Nocne 3anporpamMMMpoBaHns
OAHON rpynnbl BbINAWTE U3 peXnma NporpaMMmnpoBaHus,
a 3aTem BoMAuTe 3aHOBO, YTOOLI 3anporpaMmMmpoBaTh
creaytoLLyto rpynmny.

3ameyaHus

1. Mepepn noaknoveHneM pyns K NpucTaBke He kacan-
Tecb KHOMOK (OYHKLIMOHAmNbHbIX U NeAanen, B NPOTVBHOM
cryyae HeKoTopble KHOMKU MOTyT He paboTaTb.

2.MNocne 3anporpaMmnpoBaHns HaxmuTe kHonky SEN,
4TOGbI BLINTU 13 PeXUMa NPOrpaMMUpPOBaHUS.

3. Urpas Ha npucTaBke PS3 nocne BKIOYEHNS HAaXMUTE
kHorky MODE + SELECT, 4to6bl BoWTY B Urpy.

4. He nogkntovanTe neganuv Bo BpeMs urpbl. Ecnn xotute
NOAKIMIOYUTb NeJanu, cCHavana BbIKMIYNTE pyIb.

5. Beibop nopta: B HopmanbHOM pexume urpbl He OT-
kntovanTe wrencens USB pyns ot nopta B npuctaske PS3,
B MPOTVBHOM Crlyyae pyrb MOXeT nepecrtatb paboraTtb.
Mepen Ha4anom urpbl Bbl AOMKHBI BbIOPaTh COOTBETCTBY-
foLmi nopT. Ecnv Bo Bpems urpel pynb He ByaeT pabotartb,
a HaCTPOWKM NPUCTaBKN NpaBuiibHblE, TOrAa Bbl JOMMKHbI
NOAKIMIYUTL PYrb K ApyromMy nopTy. B nrpe GT HaxmuTe
kHonky MODE, 4Tobbl BOWTWN B HACTPOWKWU NPUCTaBKK, a
3aTem HaxxuMas geax bl kHornky MODE BonguTe B pexum
Bblibopa nopta v BeibepuTe nopt 1 nnu 2. Cnepytolee
HaxaTtue kHonkn MODE noaTtBepauT BbIGOp M BbI30BET
BbIX0A 13 pexvmMa Bbibopa nopta. B nrpe NEED FOR
SPEED, 4T0o6bl BONTK B pexuM BbiIbOpa nopTa, HaxmuTe
kHonky MODE ogHokpaTHO.




IHCTPYKLIA

IHCTPYKUiA

Z@%‘%ﬁ;
4

AN

SRR

I
A
7
AN

N
IS

AN
Y
A
AN

BBeneHHs y doyHKUIT

1. Knonka dpyHkuii “ —” doyHKLioHanbHa kHonka L2, npo-
rpaMoBaHi KHOMKM

2. ®dyHKUioHanbHa kHorka L2

2. ®yHKuUioHanbHa kHomka L2

3. ®yHKUioHanbHa kHorka L1

4. dyHKUioHanbHa kHorka “ +” PyHKLioHanbHa KHomnka
R2, nporpamoBaHi KHomMKwu

5. ®yHKuUioHanbHa kHomnka R2

6. ®yHKUioHanbHa kHomka R1

7. dyHKUiOHanNbHa kHomka A

8. ®yHKuUioHanbHa kHomka O

9. dyHKLioHanbHa KHomka 3¢

10. ®yHKUioHanbHa kHonka [

11. KHonka SELECT: Bubip cyHKLii MeHto

12. KHonka START: NoyaTok rpu

13.

15.
16.

Knonka SEN: PerynioBaHHs 4y TnmMBoCTi kepma. AKLLO
CBITUTbCH YePBOHE CBITIO Lie 03HaYyaE piBEHb YyT-
NNBOCTI NO 3aMoBYyBaHHI. [licna ogHopa3oBoro
HaTUCKaHHSI KHOMKM CBITNoAiod MUrae 3 4acToTor
2Hz, wo o3Havae piBeHb vyTnmBocTi 1.25. Micns
[BOKPATHOrO HaTUCKaHHS KHOMKM, CBiTnoaion no-
YnHae 6nmnmaTm i3 YactoToro 4Hz Lo o3Havae piBeHb
yytnueocTi 1.50. Lli Tpy BUAM 4y TNMBOCTI HAaCTynaKTb
y NOCMiAOBHOMY LK.

. Knonka MODE (pexum): € aBa pexxumu: umdpoBui

(DIGITAL) i aHanoroswii (Analog). 3enenuii iHgvkaTop
BKa3ye Ha LMpoBUiA pexmm, YepBOHUI iHOUKaTOP
03Havae aHanorosui pexum. (binbLuicTb irop BUKo-
PVCTOBYE MICNs BKIIOYEHHSA aHANOroBUIN PEXUM).
CsiTrnogiofHa iHAMKaList pexXuMy i 4y TNnBOCTI
KHonka HanpsimkiB: fo3Bonsie Bubpatu Bicim
HanpsIMKiB.
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17. PyyHe ranbmo: 3 oyHKLiOHanbHOK KHOMKOK sika
[,03BOMSIE NiAKIIOYEHHS Nig Yac poboTy TpaHCnopT-
HOro 3acoby; HaTUCHY TN Ha (OYHKLiOHaNbHY KHOMKY
0, SIKWO nefanb LWo Bidirpae pornb Liei yHKLio-
HanbHOI KHOMKK € BiKNOYeHa, SKLWOo neaani € nig-
KrtoYeHi, nisa neganb € PYHKLIOHaNbHOK KHOMKOK
(nporpamoBaHo1o).

18. Py4Huii ras: dpyHkuioHanbHa knaeilla 4o3Bornse nig-
KIOYMTU Mig Yac poboTu TpaHCMOPTHWI 3acib, konu
nefank BigKMOYeHa, NpaBa KHomMKa Aie Sk KHorka
X; Konv nefganb NigknYeHa, npasa KHOmMKa 4jie sk
kHorka R3 (nporpamoBaHi KHOMKMN).

19.Mepanb ranbma: kHonka [0 (nporpamoBaHa
KHOMKa).

20. Mepanb rasy: kHormka X (MporpamMmoBaHa KHorKa).

21. PyyHe ranbmo: kHonka .

22. NepemukaHHsa nepefay: Bnepen - byHkuis R2, Hasag
- yHKuia L2, niBopyy  L1; npaBopy4 — R1.

CucrtemMHi BUMoru

1. Komm'totep IBM PC abo cymicHuin

2. KoHconb PS3/PS2 i nopt USB Ha komm'toTepi

3. Mpouecop 3i wauakogieto 166 My abo BuLLe

4. 64 MB abo 6inblue BHYTPiLLHBOI NaM’ATi

5. OnepauiiHa cuctema Windows 9x/ME/2000/XP/
Vista32

6. DirectX Bepcii 7.0 abo BuLue

BukopuctoByBaHHA PYHKLT
nporpamMmyBaHHS

Pexwvm nporpamyBaHHs: HaTucHiTe kHonky MODE, ans
BXOAY B aHANOrOBUIA PEXWUM, @ NOTiM HATUCHITb KHOMKY SEN
TPW pasu, NMOKu CBITNO Ai0A He 3aropuTbCs OpaHXeBUM
Konbopom. Lle o3Hayae Bxia y pexxum nporpamyBaHHs.

KHonku fo nporpamyBaHHs: NpaBy nefans — ras, nisa
neganb - py4YHe ranbmo, ras (HikHun), ranbmo (HixHe),
yHKLiOHanNbHI Knasiwi + i —.

MporpamoeaHi kHonku: R1, R2, L1, L2, [0, O, X, O .

Cnoci6 nporpamyBaHHsi: Konv Bu Tpu pasu HaTucHeTe
kHonky SEN, 3acBiTUTbCA OpaHXeBUI iHAMKATOp, To4j
HaTUCHITb OQHOYACHO KHOMKY KOTpa Bxe byna 3anporpa-
MOBaHa i KHOMKY 5Ky BU Xo4eTe 3anporpamysaTu. Bibpauis
Kepma niaTBEepANTL 3aBepLUEHHS NporpamyBaHHsA. Ans
npviknagy, SKLo B HaTUCHETE OAHOYAaCHO KHOMKY ras
(py4Hun) i L2, Togi dyHkuis L2 6yae npynucaHa fo KHOMKK
ras (py4Horo). Bibpauisi nigTBepaXXye 3aBepLUEHHs Npo-
rpamyBaHHs. Toai HaTUCHITL kHonKky SEN, ans Buxoay 3
pexumMy nporpamysanHs. [ig 4ac nporpamyBaHHs BUAGINN

TPW rpynun KHOMOK: NepLua rpyna ue negani rasy i ransma,
Apyra rpyna e npUCKOPeHHs i pyyYHe ranbMyBaHHs, TpeTs
rpyna ue dyHKLioHanbHi KHonku +i — . lNMicns nporpamyBaH-
Hs1 OZJHIET rPYNU BUIAW 3 PEXMMY NpOrpamyBaHHsi, a MoTiM
NOBEPHUCS 3HOB, LLIOG 3anporpamyBaTyi HACTYMHY rpymny.

Mpumitkn

1. Mepepn nigkntoYeHHsIM kepma 40 KOHCofi, He vinan
(PYHKLOHaMNbHNX KHOMOK aHi neganew, iHakLue AesiKi KHOMKK
MOXYTb He MpaLoBaTy.

2. Micna nporpamyBaHHs, HaTucHu kHonky SEN, o6
BUIATW 3 PeXMMY NpOrpamyBaHHs.

3. patoum Ha koHconi PS3 nicns BKNOYEHHSI HATUCHITb
kHorkv MODE + SELECT, ans Bxogy B rpy.

4. He nigknioyanTe neganen nig yac rpu. AKLLO BU XoueTe
NigKNIOYUTY Negani cnoyaTky BigKoYdiTe KEpMO.

5. Bubip nopTy: B HOpManbsHOMY peXuMmi rpu He Bif-
Knovavite Bunky Big USB kepmo Big nopTy y koHconi PS3,
iHaKLe kepMo MOXe nepectatu npautosaty. MNepea no-
YaTKoOM rpu MycuLl BubpaTtu BiANoBIAHWIA NOPT. AKLLO Nif
yac rpu kepMo He Byae npautoBaTi, a HanawTyBaHHS
KOHcori € BipHi, Toai Bam HeobxiaHO MigknioymMTy KEpMo
Ao iHworo nopTy. Y rpi GT, HatucHiT kHornky MODE, w06
BBIITM B HanaLwTyBaHHS KOHCOi, @ NOTiM, HaTUCHYBLUM
ABidi Ha kHonky MODE, BBinaiTh y pexum Bnbopy nopTy
i BubepiTb nopt 1 abo 2. MNoBTOpHE HATUCKAHHS KHOMKM
MODE nigTBepauTb BUGIp i NpuBeae [0 BUXOAY 3 PeXnumy
BmGopy nopty. Y rpi Need For Speed, 106 yBiliTV B pexxum
BMOOPY NOPTY, HAaTUCHITL kHonky MODE oauH pas.
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ﬁ INFORMAGJA 0 PRAWIDEOWYM POSTEPOWANIU W PRZYPADKU |
UTYLIZACJI URZADZEN ELEKTRONICZNYCH | ELEKTRYCZNYCH

Um|eszczony na naszych produktach symbol przekreslonego kosza na $mieci informuje, ze
nieprzydatnych urzadzen elektrycznych czy elektronicznych nie mozna wyrzucac razem z odpa-
dami gospodarczymi.

Wiasciwe dziatanie w wypadku koniecznos$ci utylizacji urzadzen czy podzespotéw lub ich re-
cyclingu polega na oddaniu urzadzenia do punktu zbiérki, w ktérym zostanie ono bezptatnie przy-
jete. W niektérych krajach produkt mozna oddaé podczas zakupu nowego urzadzenia.

Prawidtowa utylizacja urzadzenia daje mozliwo$¢ zachowania naturalnych zasobéw Ziemi na
diuzej i zapobiega degradacji $rodowiska naturalnego. Informacje o punktach zbiérki urzadzen
wydaja wtasciwe wiadze lokalne.

Nieprawidtowa utylizacja odpadéw zagrozona jest karami przewidzianymi prawem obowigzu-
\ja‘cym na danym terenie.
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Dziat Obstugi Klienta
tel: +48 22 332 34 63 lub e-mail: serwis@manta.com.pl
od poniedziatku do piatku w godz. 9.00-17.00

Producent zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzenia zmian w specyfikacje produktu bez uprzedzenia.
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